15 PUZZLE





            Vous souvenez vous de ce jeu de réflection fait de 15 petits carrés? Eh bien, vous pouvez maintenant jouer à ce jeu sur votre ZX81/TS1000. L'ordinateur vous demandera en premier à quel niveau vous désirez jouer. 1-facile. 2-moyen. 3-difficile. Le niveau choisi déterminera le nombre de fois que les tuiles seront mêlées. Vous devrez alors remettre les tuiles dans l'ordre original, de 1 à 15.


            Pour bouger les tuiles:


                        La touche 5 déplace la tuile vers la gauche.


                        La touche 6 déplace la tuile vers le bas


                        La touche 7 déplace la tuile vers le haut


                        La touche 8 déplace la tuile vers la droite


            Evidemment la tuile choisie doit pouvoir de déplacer dans un espace libre. A la réussite du jeu, vous aurez la chance de rejouer. Si vous choisissez de rejouer, vous pourrez choisir le niveau du jeu avant que les tuiles ne soient mêlées. Si vous choisissez de quitter alors le jeu s'arrêtera.


            J'espère que vous aurez autant de plaisir à jouer à  "15 PUZZLE" que j'en ai eu à écrire le programme. Le jeu a été créé par Stafford White et amélioré par ANDRE***.





